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Découvrez nos différents formats de stands, réalisables en intérieur comme 
en extérieur, pour sensibiliser vos collaborateurs dans vos locaux, lors de vos 
soirées, team building, séminaires ou cocktails. 

Nos formats : 

• Les surprises de la marée : arriverez-vous à différencier les éléments 
naturels de la pollution laissée sur nos plages par la marée ?

• Atelier DIY : repartez avec votre produit ménager ou cosmétique que 
vous aurez fait vous-même.

• Quiz pour un éco-champion/Carbochoc : défiez vos collaborateurs en 
trouvant rapidement la bonne réponse.

• Jeu des bocaux (L’eau dans tous ses états): comprenez les différents 
types de pollution aquatique, parfois invisible !

• Top 10 des déchets, atelier de la vue, atelier de l’ouïe
• La fresque Océane : réalisez un ou plusieurs modules en fonction de vos 

envies.

Disponible sous forme de challenge par équipe avec un classement final.

→ Plus d’informations sur les formules ici ←

Sur devis

Tarifs
À la demande

NOS STANDS

https://act.surfrider.eu/activite-stand-de-sensibilisation/
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Thématiques de sensibilisation

• Déchets aquatiques
• Respect de l ’écosystème naturel

Le concept

• Les participants tentent de découvrir ce que contiennent ces
mystérieuses boîtes colorées en y mettant leurs mains

• Vous retrouverez à l ’intérieur des éléments, naturels ou non, typiquement
présents dans la « laisse de mer », pour sensibiliser sur le milieu naturel de
la plage et sur les déchets qu’on y retrouve.

Outils

• Surprises de la marée
• Besoin d’une à 2 tables

Surprises de la marée
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Thématiques de sensibilisation

• Qualité de l ’eau
• Zéro déchet  

Le concept

Réaliser un ou deux produits « DIY » pour apprendre à faire soi-même un produit 
naturel et 0 déchet. Sensibilisation par une présentation en amont de l’atelier sur 
les différentes pollutions de nos produits ménagers et cosmétiques.

Ateliers recommandés sur stand:
• Baume à lèvre
• Déodorant
• Savon personnalisable
• Beewrap (alternative en tissus au film étirable en plastique et aluminium)

Outils
• Tout le matériel nécessaire pour les recettes choisies
• Besoin d’une table sur place, accès eau et électricité

ATELIERS DO IT YOURSELF
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Thématiques de sensibilisation

• Déchets aquatiques
• Biodiversité
• Musique / Film
• Sport
• Océan
• Surf rider

Le concept

Les animateurs Surfrider posent des questions aux participants sur les
différentes thématiques, par équipe ou non. Le jeu peut etre accompagné d’un
buzzer pour rendre l’activité plus ludique et dynamique.

Outils
• 80 cartes suivant 6 thématiques différentes
• 4 buzzers en option
• Besoin d’une table

Quiz "ECO-CHAMPION"
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Thématiques de sensibilisation

• Qualité de l’eau
• Transports
• Alimentation
• Respect de l’écosystème nature

Le concept

Le Carbo’choc est un jeu collaboratif créé par Surfrider et constitué de plus de 130
cartes d’actions avec leurs empreintes carbones associées !
L'objectif de ce jeu est d'amener les joueurs à discuter et comparer l'empreinte
carbone de différentes activités.
Transport, alimentation, loisirs, numérique : toutes les thématiques seront passée
au crible. Ils devront classer des activités bas carbone ou carrément à impact
élevé, grâce à une échelle d'équivalent en CO2.
Les joueurs repartiront avec des connaissances supplémentaires sur le
changement climatique mais surtout, avec plein d'idées pour réduire leur impact
!

Le but du jeu ? Réussir à poser correctement 10 cartes sur la table avec le bon
ordre de grandeur.

Outils

• De 2 à 6 joueurs
• Possiblité de faire plusieurs groupes
• Durée de jeu adaptable

QUIZ "CARBOCHOC"
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Thématiques de sensibilisation

• Qualité de l’eau
• Déchets aquatiques
• Respect de l’écosystème nature

Le concept

Il s’agit de bocaux remplis d’eau et de différents éléments surprises
(naturelles ou non: déchets, hydrocarbures, détergents, bois, œufs de raie...).
Le participant doit deviner ce qu’il y a dans l ’eau, trouver comment cela s’ y
retrouve et pourquoi cela est bon ou mauvais pour l ’environnement..

Outils

• Bocaux de pollution
• Besoin d’une table

L'eAU dANS TOUS sES 
ETATs



8

Thématiques de sensibilisation

• Déchets aquatiques
• Qualité de l ’eau

Le concept

Dans ces différents bocaux, vous trouverez les 10 déchets les plus ramassés en 
Europe lors de nos collectes de déchets. Le participant est amené à les 
replacer dans l’ordre, du déchet le plus retrouvé lors de nos collectes au 
dixième déchet retrouvé lors de collectes.

Saurez-vous replacer ces bocaux dans le bon ordre ?

Outils

• Les 10 bocaux de déchets
• Besoin d’une table

TOP 10 DÉCHETS INSOLITES
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Thématiques de sensibilisation

• Menaces de l ’action humaine
• Biodiversité
• Pollution sonore

Le concept

A l’aide de leurs connaissances, les participants écoutent des enregistrements
du milieu marin ( naturel ou non) et doivent deviner à quelle carte
correspond le son.

Outils
• Visuels imprimés et plastifiés
• Explications au dos
• Besoin d’une table

ATELIER DE LA VUE
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Thématiques de sensibilisation

• Menaces de l ’action humaine
• Biodiversité
• Pollution sonore

Le concept

A l’aide de leurs connaissances, les participants écoutent des enregistrements 
du milieu marin ( naturel  ou non) et  doivent deviner à quelle carte 
correspond le son.

Outils

• Visuels imprimés et plastifiés / bois
• Explications au dos
• Enceinte, ordinateur ou téléphone
• Besoin d’une table

ATELIER DE L'OUIE



11

Thématiques de sensibilisation

• Les 13 apports de l ’océan
• Enigme sur la biodiversité marine
• Cartes sur les pollutions aquatiques

Le concept

Réalisation d’un lot de cartes de l’atelier “La Fresque Océane” sous forme de
stand (de 5 à 20 min).

Créé par Alice Vitoux et inspiré de « La fresque du climat », le jeu de la
Fresque Océane sensibilise aux enjeux liés à l’océan et aux impacts de nos
activités sur cet écosystème.

Outils
• Visuels imprimés et plastifiés
• Explications au dos
• Besoin d’une table

FRESQUE OCÉANE



Pour vos teambuildings, option possible pour dynamiser les stands et 
ajouter du challenge par équipes

Le concept

Apprendre en s'amusant ? C'est possible !

Les collaborateurs participent aux ateliers et stands présents par équipe.
Pour chaque activité proposée des points sont à gagner ! Les équipes
déambulent alors entre les stands et doivent récolter un maximum de
points. Un podium sera proposé à la fin. Que les meilleurs gagnent !

Outils
• Liste des équipes
• Liste des challenges à réaliser

La GAMIFICATION par Équipe
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33 All. du Moura,
64200 Biarritz
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contacts

tlamour@surfrider.eu

07 87 69 48 17

act.surfrider.eu
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https://act.surfrider.eu/
https://www.instagram.com/actwithsurfrider/
https://www.facebook.com/actwithsurfrider
https://www.linkedin.com/company/act-with-surfrider


https://act.surfrider.eu/en/
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